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‘l’ + promyslené skupiny + louka ! od klidu, pres drama, k otevieni louka se seka lehce, pfiroda déla prici za vas

Botapark jako cesta:

Vstoupite do klidného prostoru u kaplicky (kvéty, viné, ticho, celoro¢ni Zivot)

projdete kr¢kem - zvlastni svét pokroucenych tvart (néco neobvyklého, trochu ,jiny svét”)
otevie se vam louka s velkymi stromy (prostor, svétlo, klid)

bokem je Cerveny kout - emoce, kontrast

a na konci ovocna ¢ast - uzitek, zivot, navrat k jednoduchosti

Celé to funguje jako:

klid - prekvapeni —» prostor - emoce - uzitek

Botapark (0,25 ha) - findlni navrh (wow efekt
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+ bez pralesa)

IDEA PROSTORU

Botapark je cesta:

e vstup: ,Bily haj” (svétlo, vstup, klid)

kréek: , Cesta kuriozit” (prekvapeni, dotyk, tvary)

dale: ,Lesni katedrala” (prostor, klid, vertikala)

bok: ,Cerveny kout” (emoce, kontrast)

prava Cast, nahore v realu: ,Jedly lesik kuriozit” (uzitek + prekvapeni)

- klid - prekvapeni - prostor - emoce - uzitek

HLAVNI PRAVIDLO

* sazet podle budouci velikosti
* nepridavat ,jesté néco navic”
* 60-70 % plochy musi zlstat volné

1. HORNI CAST -, BiLY HA)“

(stavajici ibiSky + novy vstupni efekt)
e skupina 3-5 bfiz (vicekmeny, idealné Doorenbos)
e umisténi: stfed plochy, NE k ibiskdim
« vzdalenost od ibiskd: min. 4-5 m
Efekt:
* bild kdira + kvéty ibiskd

e svétly, vzdusny vstup

KAPLICKA (u bilého hdje)

e umisténi: v blizkosti, ale ne pfimo u bfiz
* kolem nepravidelny kruh kerl (10-12 ks)

Celoroc¢ni efekt:

¢ vilin (zima)
e lykovec (zima)
e kalina (jaro)
« tavolnik (jaro)
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e kdoulovec (jaro)
¢ hortenzie (Iéto)
e svida (zima - vétve)

Rozestupy:
e kere 1-1,5m

e okruh cca 4-6 m

2. KRCEK - ,,CESTA KURIOZIT“

¢ klikata sekand cesticka
Rostliny:

e vrba Sekka (u cesty)
¢ |iska Contorta
e buk Tortuosa

Rozestupy:

e 2-3m
e NESAZET nic daléiho

Efekt:

e zimni struktura
e moznost dotyku rostlin

3. SPODNIi CAST -, LESNi KATEDRALA*“

MAXIMALNE 3-4 stromy:
* treSen pilovitd (médéna kdra)
* javor rezavozilny (,hadi kize")
e ginkgo (jizni cip - ,majak")
* (voliteIné) metasekvoje / cedr
Rozestupy:
e ginkgo 8-10 m
e treSen 6 m
e javor5m
- mezi nimi NIC dalSiho

Efekt:

e otevreny prostor
* siluety strom(
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e svétlo
4. CERVENY KOUT

(na prechodu mezi krckem a spodni ¢asti)
e 1 strom (buk Cerveny / javor Cerveny)
e 4-5 ker(:
o dristal
o tavolnik Diabolo
Rozestupy:
e strom min. 4 m
e kefe 1-1,5m

5. PRAVA CAST - ,JEDLY LESiIK KURIOZIT“

Koncept:

 7adné supermarketové odridy
* kazda rostlina ma pribéh

Stromy (hlavni patro)

hruska (stavajici)

hrusen 'Krvavka' (Cervena duzina)
jablon 'Panenské Ceské'

2x Nashi (napf. 'Hosui')

kdoule a miSpule / mudoul (1-2 ks)
e morusSe Cerna (dal jako solitér)

Rozestupy:

e bézné stromy 3-4 m
e moruse min. 6 m

Podrost

e muchovnik
e zimolez kamcatsky
* (borlvky pouze pri kyselé pldeé)

Efekt:

« jedly, ale zaroven ,exoticky“ prostor
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e 70 % plochy = louka
e sekat:
o cesty

o okoli stromU
Cesty:
¢ 1 hlavni okruh
e 2-3 vedlejsi vétve

e bez stérku

- sekani = prochazka

KERE - LIMIT

e max. 20-25 ks celkem
Rozdéleni:
e kaplicka: 10-12 ks

e Cerveny kout: 5 ks
e zbytek: max. 5-8 ks

REALIZACE

1) vyznacit prostor (provaz, koliky) 2) vysadit velké stromy 3) kaplicka + kere 4) kréek 5) ¢erveny

kout 6) ovocna Cast 7) vysekat cesty

ROZPOCET

e dominantni stromy: 15-20 tis.
e ovocné kuriozity: 8-12 tis.

e kere: 5-8 tis.

e drobnosti: 5 tis.

- celkem cca 40-50 tis.

ANTI-PRALES PRAVIDLA

* nepridadvat dalsi stromy
e drzet rozestupy
« zachovat prdhled na ginkgo
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e pravidelné sekat

VYSLEDEK

1. rok - ,dobré” 3. rok » ,pékné“ 5. rok - ,vyrazné” 10. rok - ,tohle je park”
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